
MODE D’EMPLOITOTHÈME

FAMILLE DATE

FAMILLE PATRIMOINE

FAMILLE INVENTION

FAMILLE LIEU

FAMILLE PERSONNAGE

FAMILLE ANIMAL

FAMILLE RÔLE

FAMILLE SYMBOLE

FAMILLE NOTION

COMMENT ÇA MARCHE ?



DATE

CHEF-D’ŒUVRE

INVENTION

LIEU

SYMBOLE

PERSONNAGE

ANIMAL

RÔLE

NOTION

01
476, CHUTE DE L’EMPIRE ROMAIN

02
VASE DE SOISSONS

08
CORDOUE

12
PAPE

18
CROIX LATINE

09
CHARLES MARTEL

07
FEU GRÉGEOIS

22
FÉODALITÉ

10
PUR-SANG

54
ARC ANGLAIS

36
RENARD

31
1095, DÉBUT DE LA PREMIÈRE CROISADE

32
ÉGLISE ROMANE

39
SAINT-JACQUES-
DE-COMPOSTELLE

35
ROI

40
RICHARD CŒUR DE LION

03
496, LE BAPTÊME DE CLOVIS

04
MOSAÏQUE DE RAVENNE

16
ISLANDE

23
CHEVALIER

19
CROISSANT

21
HUGUES  
CAPET

14
KNÖRR

24
TOURNOIS

13
ÉLÉPHANT 

56
POUDRE À CANON

44
HÉRALDIQUE

49
LICORNE

43
1204, SAC DE CONSTANTINOPLE

33
ÉGLISE GOTHIQUE

42
MÉDITERRANÉE

58
MARCHAND

41
SALADIN

06
622, L’HÉGIRE

05
LE ROMAN DE LA TABLE 
RONDE

20
MONT ATHOS

26
MOINE

46
LYS

30
GUILLAUME  
LE CONQUÉRANT

53
1337, DÉBUT DE LA GUERRE 
DE 100 ANS

34
STATUE RELIQUAIRE

45
PARIS

59
BRIGAND 
COQUILLARD

51
ALPHONSE X 

15
800, COURONNEMENT DE CHARLEMAGNE

11
ÉPÉE DE ROLAND

29
FORÊT

28
PAYSAN

38
FRÉDÉRIC BARBEROUSSE

55
1348, DÉBUT DE LA PESTE 
NOIRE

52
LE LIVRE 
DES MERVEILLES

50
ALHAMBRA

57
JEANNE D’ARC

17
962, COURONNEMENT D’OTTON LE GRAND

27
CHÂTEAU FORT

37
ARSENAL DE VENISE

60
1453, 
CHUTE DE 
CONSTANTINOPLE

25
AMOUR COURTOIS

47
LÉOPARD

48
AIGLE

SOMMAIRELE MOYEN ÂGE

OÙ TROUVER L’INFORMATION ?



08 08

ALPHONSE XPERSONNAGE

51
ALHAMBRALIEU

50



58

LE LIVRE DES MERVEILLESCHEF-D’ŒUVRE

52



4552

58 59
MARCHAND BRIGAND COQUILLARDRÔLE RÔLE

Pouvoirs : seul, il a peu de pouvoir; rassemblé 
en guilde son influence peut être grande.

Arme : l’argent, et sa tchatche

Lieu de travail : en ville et sur les foires  
et les marchés, de l’Europe du Nord à l’Italie.

Possessions : sa (ou ses) boutique(s)  
et sa marchandise

Missions : faire prospérer son commerce

Pouvoirs : dénué de morale, il n’hésite pas  
à tuer pour détrousser ses victimes

Arme : le poignard

Lieu de vie : le quartier du Temple à Paris

Possessions : son butin

Missions : escroquer les seigneurs  
et les bourgeois

Le BrigandLe Marchand


