Reglement du jeu-concours « Jeu concours classe HaPotter»

Article 1 : Société organisatrice

Les Editions Gallimard Jeunesse au capital de @58 &uros, dont le siege est situé 5 rue
Sébastien Bottin - 75007 Paris, sous le numérdREB381-624-139, organise du 5
novembre 2010 au 30 novembre 2010, un jeu graog ebligation d’achat (ci-apres « le
Jeu ») intitulé Jeu concours classe Harry Pottdondes modalités du présent reglement.

Article 2 : Conditions de participation

2.1 Ce jeu est ouvert a tous les enseignants chapg membres du cercle Gallimard de
I'enseignement

2.2 Sont exclus de toute participation au présanej du bénéfice de toute dotation, que ce
soit directement ou indirectement, I'ensemble dis@anel de la Société, y compris leur
famille et conjoints (mariage, P.A.C.S. ou vie rtade reconnue ou non).

2.3 Les personnes n'ayant pas justifié de leursdmmeées et identités complétes ou qui les
auront fournies de fagcon inexacte ou mensongeomsdisqualifiées, tout comme les
personnes refusant les collectes, enregistrementsigations des informations a caractére
nominatif les concernant et strictement nécesspivas les besoins de la gestion des jeux.

2.4 La participation au jeu implique pour tout pap@ant I'acceptation entiere et sans réserve
du présent reglement.

Le non respect dudit reglement entraine I'annuteéiotomatique de la participation et de
I'attribution éventuelle de gratifications.

Article 3 : Modalité de participation

Le jeu est accessible 24h sur 24 sur Internet darebse http://www.cercle-
enseignement.com/Primaire/Toute-l-actualite/ Consdimrry-Potter

Pour participer au jeu, il sufft de se connecteur sle site internet
http://www.cercleenseignement.com/Primaire/Toudetlalite/Concours-Harry-Potter du 5
novembre 2010 au 30 novembre 2010, puis de s’fiempuis de remplir le formulaire. Pour
gue la participation soit validée, cliquer enssitie “Envoyer

Les participants font élection de domicile a I'adeequ'ils auront indiquée.
Toute inscription incompléte, inexacte ou fantaésise sera pas prise en compte.

La sociétése réserve le droit de procéder a toutes vérifinatpour la bonne application du
présent article.

Reéglement déposé via depotjeux.com aupres de 'Etude COHEN-SKALLI-HOBA située 29 Boulevard Jean Jaures BP 42
93401 SAINT-OUEN CEDEX et est consultable pendant toute la durée du jeu a I'adresse http://www.depotjeux.com




La société n'assume aucune responsabilité en gaaulaise réception ou non-réception des
inscriptions par voie électronique, quelle qu'eit Isoraison.

Article 4 : Sélection des gagnants

Les gagnants sont désignés par tirage au sort gausiles participants avant le 6 décembre
2010.

Un seul lot sera attribué par gagnant (méme normereresse).

Les gagnants seront désignés apres vérificatioleuteéligibilité au gain de la dotation le
concernant.

Les lots seront envoyés directement au domicilegdgsaants.

Du seul fait de I'acceptation de son prix, le gagrautorise I'Organisateur a utiliser ses nom,
prénom, ainsi que l'indication de sa ville et den stepartement de résidence dans toute
manifestation publi-promotionnelle, sur le siteeimet de I'Organisateur et sur tout site ou
support affilié, sans que cette utilisation puiesegrir de droit et rémunération autres que le
prix gagne.

Les gagnants devront se conformer au réglements'&iérait qu'ils ne répondent pas aux
criteres du présent réglement, leurs lots ne lewaient pas attribués. Les participants
autorisent toutes les vérifications concernant identité, leur age, leurs coordonnées postales
ou la loyauté et la sincérité de leur participatidrce titre, I'Organisateur se réserve le droit
de demander une copie de la piece d'identité dmaystgavant I'envoi de la dotation. Toute
fausse déclaration, indication d'identité ou d'sskeefausse entraine I'élimination immédiate
du participant et le cas échéant le remboursenentots déja envoyes.

Article 5 : Dotations

Le jeu est composeé des dotations suivantes :

Pour une classe de 30 éléves, un exemplaittadey Potter a I'école des sorciede J. K.
Rowling, d’une valeur unitaire de 7,6 €

Article 6 : Acheminement des lots

L’Organisateur ne pourra étre tenu pour responsddléenvoi des dotations a une adresse
inexacte du fait de la négligence du gagnant. Sidts n'ont pu étre livrés a leur destinataire
pour quelque raison que ce soit, indépendammelat @aonté de L’Organisateur (le gagnant
ayant déménagé sans mettre a jour son adresse), éEresteront définitivement la propriété
de L'Organisateur.
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Les lots ne sont pas interchangeables contre uga abjet, ni contre une quelconque valeur
monétaire et ne pourront pas donner lieu a un rensement partiel ou total. Les Participants
sont informés que la vente ou I'échange de lot$ stoictement interdits.

Article 7 : Jeu sans obligation d’achat

Le remboursement des frais de connexion engagéslg@articipation au Concours se fera
dans la limite de 3 minutes de connexion, sur telthu colt de communication locale au tarif
France Telecom en vigueur lors de la rédaction dhsgnt réglement (soit 0.16 euros la
minute) uniqguement sur présentation d’'un RIB.

Les participants ne payant pas de frais de connetiés a l'importance de leurs
communications (titulaires d’'un abonnement « ilténp, utilisateurs de cable ADSL...) ne
pourront pas obtenir de remboursement.

Le remboursement se fera sur simple demande édfadresse suivante :
Editions Gallimard - Marketing Jeu concours classery Potter, 5 rue Sébastien Bottin -
75007 Paris.

Les participants doivent indiquer lisiblement lexam, prénom, adresse complete, et joindre
impérativement a leur demande un R.I.B (ou un R.BMsi que la photocopie de la facture
justificative, avec les dates et heures de conmex{emirement soulignées.

Le remboursement des frais de participation parremuse fera sur simple demande a la
société organisatrice, sur la base d’'un timbreaaifi lent en vigueur, sur présentation d'un
RIB.

Il ne sera remboursé qu'une seule participatioriqgyar (méme nom, méme adresse).

Le remboursement des frais de demande de remboemses® fera sur la base d’'une lettre
simple de moins de 20 grammes affranchie au teoih@émique.

Article 8 : Dépot du reglement

Le présent réglement est déposé via depotjeuxdmittude COHEN-SKALLI-HOBA
située 29 Boulevard Jean Jaures BP 42 93401 SAINENDCEDEX.

Le reglement sera consultable pendant toute laediwéeu a I'adresse
http://www.depotjeux.com

Le réglement est disponible a titre gratuit a topggsonne qui en fait la demande a
I'Organisateur du Jeu a l'adresse suivante : EwditiGallimard - Marketing Jeu concours
classe Harry Potter, 5 rue Sébastien Bottin - 750417s.

Les timbres liés a la demande écrite d'une copiediement seront remboursés au tarif lent
sur simple demande.
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Article 9 : Données personnelles

Il est rappelé que pour participer au Jeu, lesymidoivent nécessairement fournir certaines
informations personnelles les concernant (nom, szére...). Ces informations sont
enregistrées et sauvegardées dans un fichier iafaque et sont nécessaires a la prise en
compte de leur participation, a la déterminatiors dgagnants et a l'attribution et a
'acheminement des prix. Ces informations sontidést a I'Organisateur, et pourront étre

transmises a ses prestataires techniques et &stafaire assurant I'envoi des prix.

En application de la loi n° 78-17 du 6 janvier 19@&tive a l'informatique, aux fichiers et
aux libertés, les joueurs disposent des droitscégcde rectification et de suppression des
données les concernant. Pour exercer ces drastgpoleurs devront envoyer un courrier a
'adresse suivante :

Editions Gallimard - Marketing Jeu concours clablsery Potter, 5 rue Sébastien Bottin -
75007 Paris.

Article 10 : Litiges
Le présent réglement est soumis a la loi francaise.

Pour étre prises en compte, les éventuelles catitast relatives au Jeu doivent étre
formulées sur demande écrite a I'adresse suivante :

Editions Gallimard - Marketing Jeu concours classery Potter, 5 rue Sébastien Bottin -
75007 Paris.

Et au plus tard quatre vingt dix (90) jours aprasdate limite de participation au Jeu tel
gu’indiqué au présent reglement.

En cas de désaccord persistant sur I'applicatiofirderprétation du présent reglement, et a
défaut d'accord amiable, tout litige sera soumistrdaunal compétent de Paris, auquel
compétence exclusive est attribuée.
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