AVEC GALLIMARD JEUNESSE

DECOUVRE L'ECOLE MATERNELLE
EN TAMUSANT AVEC TES HEROS PREFERES!
JEUX, COLORIAGES, CONSEILS...
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L'école, c'est comme une grande maison!
Bientdt, tu en connaitras toutes les piéces :

la salle de classe, la cantine, les toilettes. ..

A quoi ressemble ton école? Y a-t-il plusieurs
étages comme dans celle de l'image ?




Se préparer
LE MAT
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C’est l'heure de partir a 'école!
Colorie madame Lapin et ses enfants.

Dessine de jolies coiffures a Trotro
et ses amis en suivant les pointillés.

Ce n’est pas toujours évident de dire au revoir
a ses parents le matin... Demande-leur

de te dessiner un petit ceeur sur le poignet.
Quand tu le regarderas, tu pourras penser
aeux!
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Dans o satle
DE CLASSE

Que peuvent bien peindre le petit dragon et son copain?

A toi d'inventer et de dessiner ce que tu veux

sur le tableau blanc!




Za m Ww Oh non... Trotro a perdu son ballon.
Peux-tu le retrouver parmi les autres?

LES COPAI

Dans la cour de l'école, on peut courir,

Un intrus s’est glissé dans la cour de récréation. Le repéres-tu ? crier, jouer a chat ou au ballon... et se faire
de nouveaux copains !

Ily a une seule régle : respecter les autres.




com et Mm Dans le grand bois profond, une souris rencontre
un renard, un hibou, un serpent... et un gruffalo!
Av E c G R u r FA l o Mais tous ont perdu leurs couleurs :
colorie-les et dessine la forét autour d'eux.




Il est midi, c’est 'heure de déjeuner a la cantine!
Mais attention, sept erreurs se sont glissées

dans l'image de droite... Les vois-tu?

Déjeuner avec les copains, c'est agréable,
n'est-ce pas? A la cantine, on se retrouve
tous ensemble et on godte des plats
différents chaque jour!
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Tu n’arrives pas a dormir pendant la sieste ?
Compte les moutons : 1,2, 3, 4...98...100!
Et si tu en as besoin, tu peux toujours
demander ton doudou ou ta tétine.
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Un intrus s'est glissé dans la cour de réation. e repére
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Fergus est tres énerve.

Peux-tu l'aider a retrouver son calme? page 8



led

dans limage de droite. .. Les vois-tu

ILest midi, c'est 'heure de déjeuner 4 la cantine ! Zaza ne veut plus de son pot,
Mais attention, sept erreurs se sont glissées elle préfére aller sur les toilettes des grands.
i i ? eux-tu l'aider a retrouver son chemin?

pages 12-13
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